


DET MAGISKA HUSET ar Unga Operans webbserie dar vi utforskar
vad som hiander pa Kungliga Operan, bade pa scenen och bakom
kulisserna. I avsnitten far nyfikna i alla aldrar reda pa alltifran hur
langt en operardst hors, till hur man tillverkar latsasmat och dekor

i vara verkstader, hur instrument kan lata som olika djur och hur

man tillverkar kostymer. Till alla avsnitt gors ocksa évningar och
experiment som ldrare kan anvanda i skolklasser, eller som du kan
gora hemma med syskon, kompisar, en vuxen eller pyssla for dig sjalv.
Alla avsnitt av Det magiska huset finns pa Operan Play, var digitala

scen som ar helt kostnadsfri, bara att ga in pa www.operanplay.se och
titta sa manga ganger du vill!

Det magiska huset har Unga Operan skapat med stod av stiftelsen Signatur och
Jacob Wallenbergs stiftelse sdrskilda fonden, ett stort tack till dem!

hitps://www.operanplay.se/performances/magiska-huset/
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AVSNITT 14

ROSPNRIOBE e

Till barnoperan Var dr smorgdsen? har Pija
utéver librettot dven designat scenografi
och kostym. I avsnitt 14 visar hon fram
kostymskisser och scenografimodell. Det
ar viktigt att gora skisser och modeller sa
de som ska tillverka kostymerna och de-
koren kan klura ut hur de ska géra dem.

Nu kan du skapa egna sma kostymmo-
deller till en specifik karaktar. Som hjalp
kan du anvinda dig av klippdockan pa
nasta sida som ar ritad av Pija. Dockan
forestéaller Gunnel Laurin fran Var dr
smorgdsen? men du kan forhalla dig fritt
till den och mala ovanpa Pijas ritningar
eller vinda pa dem och mala pa baksi-
dan. Anvind fantasin!

MATERIAL

Sax, lim, malarfarg, kritor, glitter, fjadrar,
paljetter, tuschpennor, latt styvt papper,
silkespapper, etc.

INSTRURTIONER

~¢ Klipp ut dockan med tillhérande
kostymklader som finns pa nista sida.

- Anvind klippdockans klader som
schabloner och gor fler kladesplagg.
Klipp aven ut dessa.

¢ Fargligg och dekorera dockan och
de utklippta kladesplaggen med hjilp
av olika material. Fundera pa hur
karaktaren ska se ut. Vad uttrycker
karaktirens klader? Ar de smutsiga,
klumpiga, kungliga eller moénstrade?
Ar det vardagsklader, arbetsklider
eller festklader? Har karaktdren sjalv
valt sina klader eller har karakta-
ren blivit tvungen att bara just de
kladerna? Om du vill kan du anvinda
dig av samma karaktar som tidigare
Ovningar.

¢ Gor olika kostymférslag genom att
satta ihop olika plagg pa dockan.
Vilken eller vilka sammansattningar
passar karaktdren bast?

FORDJUPNING

Om du vill férdjupa 6vningen kan du
aven gora en del av den dekor och miljo
som karaktdren ror sig i. Du kan vilja att
bygga en liten scenografimodell likt den
du ser i avsnittet, eller s kan du maéla

en bakgrundsfond pa ett storre papper.
Kanske fler karaktarsdockor far plats i
samma milj6?



AVSNITT 9

LJUS OCH I'ARG

I avsnitt 9 berattar ljusmastaren Niclas
om olika fargfilter som kan anvandas pa
lampor om ljusdesignern vill att ljuset
ska ha en sirskild farg. Men vad ar
egentligen ljus och farg? Ljus ar en form
av energi som ror sig i vagor. Lingden
mellan vagornas toppar och dalar avgor
vilken farg som ljuset har. Nir alla vagor
ror sig tillsammans ser ljuset vitt ut.

Foéremal kan avge ett eget ljus, som solen,
glédlampor och tandstickor. De kan
ocksa ta upp eller absorbera ljus fran en
annan ljuskilla och reflektera eller spegla
ljus. Ett objekt som varken avger ett eget
ljus, absorberar eller reflekterar ljus ar
genomskinligt, som glas eller vatten.

Vissa foremal tar bara upp ljus i en eller
ett par vaglangder. Det gor sa att vi ser
foremalet som fargat, och ar anledningen
till att vissa dpplen till exempel ser gréna
ut medan andra ser ut att vara roda.
Speglar reflekterar nastan allt ljus som
lyser pa dem och kan darfér anvandas for
att rikta ljus och skapa olika ljuseffekter,
som nar det lyser pa en discokula.

EXPERIMENT

Nar vitt ljus ror sig genom luften in i
vatten saktar ljusets rorelse ner. Detta
orsakar att ljusets riktning andras och att
ljuset bryts upp i de olika farger som det
bestar av. Den har processen kallas ljus-
brytning eller refraktion och ar vad som
sker ndr vi kan se regnbagar pa himlen.

I det har experimentet kan du skapa en
egen prisma som bryter ut de sju farger
som vitt ljus bestar av.

1. Fyll en behallare med vatten.

2. Stall behallaren pa en plats med di-
rekt solljus, garna bredvid ett fonster.

3. Lagg en spegel i botten av behalla-
ren.

4. Anviand hianderna for att vinkla
spegeln mot solljuset, och se hur
spegelns reflektion skapar ett regn-
bagsliknande ljus pa viggen eller
fonstret!



AVSNITT 11

IXYNET

Som rekvisitor ar man bade detektiv och
uppfinnare. Ibland maste rekvisitéren
komma pa bra l6sningar som gor att
rekvisitan liknar saker fran det verkliga
livet. Det galler att vara kreativ och
klurig, och for att fa rekvisitan att bli helt
ritt testar rekvisitorerna sig ofta fram i
arbetet.

Har kan du testa pa att férvandla foremal
och material fran en sak till en annan.

EXPERIMENT - FA
PAPPER ATT ALDRAS!

-

o

Gor en kopp starkt te. Anviand garna
flera tepasar i samma kopp och lat det
dra lange tills teet ar [jummet.

Ta penslar och mala ett pappersark
med teet. Penseldragen far garna vara
oregelbundna.

Nar pappret borjar torka men
fortfarande ar fuktigt droppa ner
nagra droppar rent vatten pa arket,
garna fran hég hojd.

Lat pappret torka. Klart!

EXPERIMENT - GOR
FUSKSNO!

¢ Blanda bakpulver eller majsstarkelse

med antingen ofargat balsam eller
vatten. Roér ner ungefar 3 delar
bakpulver/stiarkelse och % del
balsam/vatten i en skal och blanda
med fingrarna.

¥ Om massan kinns for klibbig

tillsatter du bara mer bakpulver eller
starkelse, ar den for torr tillsiatter du
lite mer vatska.

¢ Nu kan du gora snobollar eller en

miniatyrsnégubbe om du vill!



AVSNITT 15

ortiA:

I avsnitt 15 far Sara prova pa att adra.
Adring ar en teknik som anvénds for att
fa dekor att se ut som tra. Det finns en
mangd olika metoder och tekniker ndr
man malar dekor. I denna dvning far ni
lara kdanna olika sorters material och testa
pa olika malartekniker och se vad de ger
for resultat.

OVNING

¢ Ta fram olika sorters material du kan
mala pa. Forslagsvis: trd, tyg, papper,
metall, sten. Himta 4ven olika sorters
malarfarg.

-/ Mala pa materialen med hjalp av
olika tekniker. Du kan till exempel
anvanda en svamp, pensel, kork,
m.m. Testa att stanka, droppa, trycka
eller dutta pa fargen. Du kan ock-
sa prova anvanda langa eller korta
penseldrag, eller anvanda lite eller
mycket kraft. Hur blir resultatet av de
olika teknikerna? Vad hander om man
blandar flera tekniker?

~# Du kan ocks& bestamma dig for att
forsoka efterlikna nagot. Exempelvis
att tyg ska se ut som himlen eller ha-
vet. Eller att trd ska se ut som marmor
eller granit.

ER

DISRUTERA

-~ Hur fungerade de olika teknikerna pa
de olika materialen?

+# Blev det nagon skillnad?

~# Var det nagon metod som 6verraska-
de er dar uttrycket blev ett annat an
du forvantade dig?

~¢ Hur var det att férséka 3 ett material
att se ut som nagot annat?

«¢ Tycker du att det gick att efterlikna
med hjalp av olika malartekniker,
eller hade du behovt géra det pa ett
annat satt?

~# Hur tror du man skulle kunna gora i
stallet?



AVSNITT 7

PR

Hir intill finns exempel pa stycken ur
operor som 4r latta att hitta pa Spotify.
Du kan soka pa Kungliga Operan pa
Spotify och dar hittar du listan

Det magiska huset.

Det har kan du tanka pa nar du lyssnar:

~# Hur later résten?
»¢ Hur later musiken?
+# Vad tror du att det handlar om?

~¢ Vilka kinslor ar det i saingen och
musiken?

- Kan du hora vilket sprék de sjunger pa?

1. SOPRAN. “Der Hélle Rache kocht in
meinem Herzen” ar Nattens drottnings
vilkinda aria ur Trollflijten av W. A.
Mozart. Den finns dven pa svenska i till
exempel Ingmar Bergmans operafilm
Trollflgjten. (tyska/svenska)

2. MEZZOSOPRAN. Carmen sjunger om
kirlek i "Habanera” i operan Carmen av
George Bizet. (franska)

3. ALT. "Erbarme dich, mein Gott” ur Jo-
hann Sebastian Bachs Matteuspassion ar
ett stycke for altstimma som kan sjungas
av en kvinna eller man. Matteuspassionen
handlar om Jesus liv och dod. (tyska)

4. TENOR. "E lucevan le stelle” ur Tosca
av Giacomo Puccini ar en sorgsen
tenoraria dar konstnaren Mario Cavara-
dossi sjunger fran en fangelsecell om hur
mycket han élskar livet. (italienska)

5. BARYTON. Figaro sjunger livligt om
hur det ar att vara grevens tjdnare i
"Largo al factotum” i Gioachino Rossinis
opera Barberaren i Sevilla. (italienska)

6. BAS. “In diesen heil’gen Halle” sjunger
Sarastro om sitt rike i Trollflgjten. (tyska)

7. COUNTERTENOR (€n man som sjunger
i falsett). Lyssna pa arian "Lascia ch’io
pianga” ur Héandels opera Rinaldo.
Rollen skrevs pa 1700-talet for en ka-
stratsdngare, det vill siga en man som
kastrerats fore puberteten for att inte
komma i malbrottet. Nufortiden sjungs
kastratroller av en mezzosopran, en alt
eller en countertenor. Vilj en inspelning
med en manlig sangare for att héra hur
en countertenor later. (italienska)



AVSNITT 8

EGAANASKER

FORBEREDELSE

Nu kan du testa att tillverka en egen
mask, i sann Commedia dell’Arte-anda.
Samla gummiband, saxar, fjadrar, lim,
fargpennor, glitter, kritor och andra
eventuella pysselsaker som du har hem-
ma. Gérna aven lite styvt papper som
kan utgora grunden foér masken.

INSTRURTIONER:

~# Vilj vad masken ska forestilla eller
representera. Till exempel: En kédnsla
som ilska eller karlek, ett djur, en per-
son, eller karaktiren som anvindes i
collage6vningen.

¢ Utga frin monstret pa sida 11 eller
kom pa en helt egen design fér mas-
ken. Klipp sedan ut den mask du valt
att gora och limma pa masken pa det
tjockare pappret och klipp igen!

¢ Klipp tva sma kors vid maskens 4n-
dar, tra in ett band och knyt fast vid
bada andar.

~# Dekorera masken med alla mate-
rial som du tycker passar for just
din mask. Forsok att tinka som en
maskor pa de olika realistiska eller
dramatiska inslag som kan fa masken
att komma till liv!
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